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Presso  UNIVERSITA’ DEGLI STUDI DI MILANO - DIPARTIMENTO DI TECNOLOGIE DELL’INFORMAZIONE�

via Bramante 65 – Crema (CR) 
www.mediaexpo.it 
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Pc o libri? Pensiero scientifico o creatività? Proprio a causa di questa antitesi, che sempre si ripropone, pendendo la preminenza or 
dall’una or dall’altra parte, Mediaexpo CAMBIA!  
Da rassegna di tecnologie e scienze, diventa “Laboratori e creatività”. Il logo è già l’intero discorso.  
Nel realizzarlo Antonia Morandi ha ben interpretato  la risposta alla ricorrente dicotomia. 
Contrapposizione che non ha ragione di essere, poiché i libri possono, devono convivere con il pc ed il pc nulla toglie ai libri. Il rigore 
delle scienze, lungi dal contrapporsi alla creatività, trova molto spesso una spinta proprio da un flash, da un’intuizione apparentemente 
irrazionale.  
Molti dati sono acquisiti attraverso una meticolosa osservazione e una catalogazione ineccepibile, ma  grazie al pensiero creativo a 
volte si trova un’imprevista chiave di lettura che ne determina un nuovo senso, nuovi legami, concatenazioni possibili……..e si giunge 
alla Scoperta ! 
Gli oggetti che nella filosofia, nella cultura o nei luoghi comuni si fronteggiano -nel logo- son riposti sullo stesso piano, caos apparente, 
che però è perenne alacrità, attività senza sosta, ricerca  (a volte disciplinata, a volte casuale) per capire di più, per dire meglio, per 
seguire tracce, rimandi, richiami … nuove strade. 
In questo scenario si colloca Mediaexpo 2009 , luogo in cui virtualità ed esperienza si intrecciano, (integrandosi, mai sconfessandosi), 
complementari vie nella consapevolezza che pensiero divergente, metodiche distinte, linguaggi specifici sono tasselli di quell ’unico 
grande puzzle, qual è la realtà. Ogni strumento, ogni strategia, ogni atteggiamento non fa che arricchire la visione preesistente, 
ampliandola, arricchendola: nuovi connotati ricreano nuove connotazioni e viceversa.  
I colori sognanti delle illustrazioni dei libri, i colori inimitabili dei pc, i colori surreali dei vetrini al microscopio, i colori indefinibili delle 
composizioni pittoriche o plastiche dei più piccoli…è possibile dire con oggettività inconfutabile quali producano l’emozione più forte, il 
risultato più suggestivo, l’elemento più significativo ? 
In una composizione musicale polifonica è più importante il profondo basso, base di velluto per le altre voci, o il tenore, che dà colore 
e risalto al brano, o il contralto, equilibrio fra varie altezze e spesso tirante nei punti armonicamente più azzardati, o il soprano, che  
lancia verso l’alto il brano, lo fa scintillare?   

…. più voci, tutte egualmente importanti, tutte parimente indispensabili. 
Questo è Mediaexpo 2009: laboratorio di didattica creativa, com’ è la scuola. 

Pc e libri ? Due dei moltieplici strumenti/incontri per crescere. 
 
 

�
�
�

Collaborano :  
ITIS “G. Galilei”, IPA “Stanga”, IPSSCT “P. Sraffa”, SMS “Galmozzi” di Crema; I.C. di Sergnano; I.C. di Soncino; 
Biblioteca di Crema; Libreria Dornetti 
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Quest'anno la Manifestazione si rivolge alla didattica a 360°, pur riconfermando la sua originale vocazione per  le tecnologie e le 
scienze. 

 Per la prima volta si apre un'area dedicata alla letteratura per i bambini ed i ragazzi, in cui la Microeditoria italiana di particolare 
interesse incontra scolaresche con animazioni, momenti narrativi, presentazioni e confronti con gli autori. 
All'area espositiva si affiancano momenti formativi rivolti ai docenti per migliorare la qualità delle strategie relative alla scrittura, alla 
lettura, alla creatività in genere. 

 L'area scientifica è potenziata dal Dipartimento di Fisica dell'Università di Udine e dalla Mostra interattiva  
J-G.E.I. ( giochi, esperienze, idee) del CIRD, grazie alla presenza di URDF. 
Docenti della citata Università gestiranno momenti formativi, teorici e laboratori, nelle tre giornate; presenti anche arricchimenti di 
fisica virtuale e progetti attuati da Scuole e Enti. 

 L'area della disabilità/ difficoltà è gestita da C.S.T. di Lodi, dal Polo Tecnologico di Crema e i CTRH . USP di Cremona, da 
Associazione MIREA- Crema ( specializzata D.I.A.) dall'intervento di Ivana Sacchi, dall’USP di Ascoli Piceno 
Le tematiche toccheranno in particolare: D.I.A., problemi sensoriali ( ipovedenti) e relativi supporti di accessibilità. 

 Un'area della formazione è dedicata alle azioni per mantenere un clima di benessere fra docenti. Gli interventi rispecchiano il 
punto di vista degli operatori e dello psicoterapeuta. 

 Una sezione promuoverà educazione permanente ( bambini e adulti insieme),  educazione trasversale interdisciplinare, rivolta 
al territorio, a partire dall'ambito scolastico). 
I vari Enti (Provinciali – Comunali, ASL, Associazioni, Scuola) si interrogano sulle azioni veramente percorribili dentro e fuori la 
scuola, in una dimensione di continuità orizzontale e verticale. L’azione educativa svolta a scuola  coinvolge gli alunni e le loro 
famiglie, traducendosi in scelte / azioni da attuare insieme. 

 L'area della tecnologia comprende in particolare : 
. l'uso della L.I.M. ( da esperienze già in atto e software per  creare unità di lavoro) 
. i software liberi per sviluppare la creatività e l’ intrattenimento educativo 
. l’esplorazione virtuale di ambienti naturalistici, per arricchire le esperienze scientifiche 
. la Robotica 
. l'applicazione della multimedialità a strumenti più attuali  

 La presenza di Scuole, Enti, Associazioni ( dalle varie Regioni italiane e dal Canton Ticino) con buone prassi e modelli 
esportabili rende più significativa la formazione.  
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IVANA SACCHI  
Per circa trent’ anni ha insegnato nella scuola primaria. Da cinque anni si occupa solo di formazione, principalmente nel campo dell'utilizzo del 
software per la didattica. Da lungo tempo si dedica alla realizzazione di software, distribuiti in forma gratuita sul sito www.ivana.it.  
Partecipa al progetto QualiSoft (www.qualisoft.org) che si interessa di accessibilità del software.  
  
LABORATORI PER BAMBINI  /  RAGAZZI  
QUATTRO PASSI NEL 3D (dalla 4° primaria alla 2° media) 
GIOCHIAMO CON LA VISTA  DALL'ALTO (2° e 3° primaria) 
Durante il laboratorio verrà affrontata un'attività di ricostruzione di paesaggio visto dall'alto: ai bambini verrà richiesto di posizionare i vari 
elementi nello spazio partendo da una vista in  pianta, per visualizzare poi il paesaggio anche con modalità diverse. Al posizionamento seguirà 
l'attività di costruzione di una semplicissima casa e la sua coloritura, attività finalizzata allo sperimentare i vari punti di vista..
 
PROPOSTE PER I DOCENTI 
 Dal 2D al 3D: uso didattico di GOOGLE SKETCHUP 
Giocare con la tridimensionalità utilizzando facili strumenti di disegno permette di esplorare rapporti spaziali,  di sperimentare concetti 
geometrici, di consolidare conoscenze. Durante il laboratorio verrà sperimentato l'utilizzo di Google SketchUp (versione gratuita) per 
realizzare  costruzioni tridimensionali.   Saranno proposti contenuti diversi in relazione all'età degli alunni: 'macchine impossibili e fantastiche, 
edifici, giochi di solidi,  testi tridimensionali, …..Il momento della costruzione permetterà di riflettere su varie proprietà di poligoni e di solidi, 
varianti ed invarianti degli stessi. La procedura di coloritura sarà funzionale all'affrontare il concetto di facce, rotazione di solidi, punti di vista. 
Per l'esecuzione del laboratorio non sono necessarie pre-conoscenze relative alla geometria dei solidi.  
Geometria del piano ( 2D) 
Verranno sperimentate alcune attività relative alla geometria del piano: tassellazione mediante triangoli, quadrilateri e poligoni regolari, modelli 
ottenuti mediante rotazioni e simmetrie, spirali, frattali. 
Geometria 3D  
Verranno sperimentate alcune attività relative alla geometria tridimensionale, l'integrazione di immagini con gli oggetti tridimensionali e la 
realizzazione di modelli utilizzabili nella didattica. 
 PERSONALIZZAZIONE DEL SOFTWARE 
L'utilizzo di software nella didattica risulta maggiormente funzionale se questo viene personalizzato per rispondere maggiormente alle 
esigenze del contesto. Durante il laboratorio verranno sperimentate alcune attività di personalizzazione del software (utilizzando quello 
presente sul sito www.ivana.it), sia per quanto riguarda la regolazione di parametri che per la modifica/creazione di archivi: costruzione  
di testi bucati, memory, crucipuzzle, modifica di archivi testuali ed immagini all'interno di vari software. 
" ATTREZZIAMO IL LABORATORIO DELLA SCUOLA CON SOFTWARE GRATUITO” (ambiente windows) 
Presentazione delle tipologie di software utili nell’aula informatica scolastica, con indicazioni di risorse freeware. 
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CANTORI MERI 
Ha insegnato per  anni nella scuola elementare ora è docente comandata presso l'USP di Ascoli Piceno nell'Ufficio Studi a supporto 
dell’autonomia delle istituzioni scolastiche di ogni ordine e grado. Si occupa di innumerevoli settori: dalla formazione di docenti, Ata e 
dirigenti all'educazione degli adulti, dai monitoraggi ai concorsi...Il suo maggior impegno in questo ruolo è riservato alla gestione 
dell'integrazione scolastica degli alunni disabili delle province di Ascoli Piceno e Fermo. Si è interessata alle nuove tecnologie fin dal loro 
primo avvento nella scuola, ricoprendo gli incarichi di funzione obiettivo e strumentale della multimedialità per molti anni nell’Istituto 
Comprensivo “Bruno da Osimo”. Formatrice in corsi per docenti sulle nuove tecnologie, Fortic 1 e 2, DM 59, sempre animata dal desiderio di 
trasmettere ai colleghi l’entusiasmo per l’utilizzo della multimedialità nell’insegnamento è convinta delle potenzialità didattiche e formative 
messe a disposizione dalle nuove tecnologie. Presenza storica del Mediexpo è stata animatrice di laboratori per ragazzi e per docenti 
presentando programmi di grafica, programmazione, mappe, animazione, test autovalutativi…Ora il suo interesse è rivolto ai programmi 
specifici per i disabili e, come tutor formata dall’ANSAS (ex INDIRE) per il “Piano di diffusione delle Lavagne Interattive Multimediali “, alla 
strutturazione di materiali per la LIM. 
SCRATCH: IL COMPUTER  PER CREARE 
Scratch è un software gratuito per programmare animazioni, grafica, oggetti artistici in generale, in maniera accattivante, adatto a bambini a 
partire dagli 8 in su.Il fine dell’utilizzo di questo software è quello di portare i ragazzi, in maniera semplice e intuitiva, da fruitori a creatori di 
contenuti digitali e favorire lo sviluppo di abilità creative legate all'uso dei computer. Per quanto l'interfaccia di Scratch sia ricca di funzioni, il 
suo uso è abbastanza semplice: spostando dei mattoncini simili a quelli del Lego o ai pezzi di un puzzle si costruiscono progetti multimediali 
che mettono insieme immagini, suoni, video ecc L'obiettivo è quello di.Questo software ha un impatto visivo cui difficilmente ci si può 
sottrarre e innumerevoli sono le implicazioni per la didattica poiché con Scratch è possibile creare storie e racconti interattivi, giochi, 
animazioni, video… oltre che utilizzare fondamentali concetti matematici. 
MORPHING: IL COMPUTER PER DIVERTIRSI 
Tecnica informatica che permette di trasformare un volto in un'altro, anche in quello di un animale. Utilizzo di programmi gratuiti per il 
Morphing che permettono di creare sequenze a cui aggiungere vari effetti di transizione e trasformazione con possibilità di scegliere il 
numero di frames della sequenza, la simmetria e salvare gli elaborati come Gif animate. Adatto per ragazzi dai 12 anni in su. 
COSTRUIRE LE ATTIVITA’ DELLA CLASSE  CON LA LIM 
L’uso della LIM rende efficace la lezione , pertanto l’insegnante può costruire o personalizzare i materiali con i quali proporre le unità di 
apprendimento agli alunni. Attività per docenti: si avvia la strutturazione delle unità multimediali e interattive per le LIM. 

METODO SIMULTANEO – Gruppo  progetto Lettura - 
Presso la postazione dell’I.C. di Trescore Cremasco è consultabile il materiale relativo al Metodo Simultaneo per 
l’apprendimento della lettura e della scrittura: libro “Urrà”, i vari CDrom di approfondimento, schedario da trasformare in 
proposte operative…… Autori dei software: P.L. Farri, Ivana Sacchi, Nicoletta Secchi, Rita Sabatini. 
Il Gruppo opera da quasi un ventennio a livello nazionale (ma anche nelle scuole italiane all’estero) con momenti 
formativi, supporto in campo, raccolta di idee/proposte per tarare, integrare, migliorare i materiali da diffondere. 
Referenti: Melato Antonella, Tedoldi Ilaria, Guerrini Rocco Tullia, Emma Stombelli. 
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 GIORGIO MUSILLI   
Giorgio Musilli, insegnante di scuola primaria presso il 5° Circolo "V. Alfieri" di Roma, vive a Cervaro (FR). H a iniziato a 
programmare in Basic, per poi utilizzare quasi escluvivamente Pascal, Delphi e Flash. Prepara programmi didattici che distribuisce 
nel sito www.didattica.org e cura corsi di aggiornamento collegati. 
GLI ESERCIZI CHE VORREI   proposte per ragazzi 5 – 18 anni 
Attraverso il programma autore JClic gli alunni sono sollecitati a preparare test sulla base dei propri gusti personali e scegliendo: 
tipologia degli esercizi (puzzle, memory, cruciverba, crucipuzzle, collegamenti, selezioni, completamenti), immagini, suoni, sfondi, 
font, colori.  
LE SCHEDE DIDATTICHE PRENDONO VITA  proposte per i docenti 
Come trasformare le schede didattiche in valido materiale interattivo. Viene mostrato come sfruttare a fondo alcuni strumenti e in 
particolare il programma autore JClic per realizzare attività educative (puzzle, memory, cruciverba, crucipuzzle, collegamenti, 
selezioni, completamenti) a partire dal materiale su carta o in formato .pdf o immagine. 
Gli insegnanti potranno determinare l'ordine  
di presentazione delle attività, creando un 
progetto completo e coerente, nonchè 
predisporre opportune e chiare indicazioni e  
vivaci rinforzi positivi. Verranno mostrati alcuni  
progetti di Silvia Di Castro 
 (www.latecadidattica.it). 
 
SILVIA DI CASTRO 
Silvia Di Castro, insegnante di scuola primaria 
 presso il Circolo Didattico di Fiuggi (FR), vive 
 ad Alatri (FR). Conosce in modo approfondito  
Powerpoint e JClic ed è esperta di grafica e di  
progettazione educativa. Il suo materiale  
didattico è disponibile nell'apprezzatissimo sito 
 www.latecadidattica.it. 
 
 

 
DIREZIONE DIDATTICA 3° DI SANREMO 
 
Nella precendente edizioni di Mediaexpo è stata presentata una raccolta di free 
software adatti alla scuola primaria e soprattutto rispondenti ai requisiti 
necessari per il contenimento dei Disturbi Specifici di Apprendimento (DSA: 
dislessia…). 
Viste le validità della ricerca, l’attualità della problematica e la sua crescente 
diffusione, si mette a disposizione dei visitatori  il cd rom presso la postazione 
della Mediateca e della Masterizzazione.Inoltre allo stand dell’Associazione 
Mirea, la Dott.ssa Volpini potrà illustrare i vari software e le loro applicazioni.  
La raccolta è stata fatta da Antonella Pulvirenti. Il cd può essere richiesto in 
qualsiasi periodo dell’anno scolastico a I.C. Trescore Cremasco, ove risiede la 
Mediateca di Mediaexpo 

“AMICO ANIMALE…..CON UN CLIC” di R affaella STREPAROLA  - I.C. di Sergnano  
L’insegnante Streparola si dedica alla scuola dell’infanzia, appassionata di tecnologia ha subito trasferito l’informatica ai 
livelli dei suoi alunni. Veramente interessanti le sue creazioni vista l’interdisciplinarietà dei campi toccati.  
Avviando all’uso del computer, nel contempo la docente arricchisce il vocabolario dei bambini, promuove conoscenze, di 
cui favorisce l’interiorizzazione grazie al coinvolgimento emotivo del gioco. Dopo aver proposto le avventure di Pimpa, la 
storia di Pinocchio, l’insegnate proporrà il mondo degli animali, che suscita sempre un grande interesse nei piccoli. 
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MARINA LODIGIANI  
Membro dell’associazione Bit & Click  svolge attività di informatica con bambini, ragazzi ed adulti . Privilegia l’uso dell’ open source  
proponendo free softwares  che permettono l’interattività dei vari ambiti disciplinari, con un vasto repertorio   
A Mediaexpo 2009 propone laboratori virtuali di fisica: PC e Web per integrare i laboratori scientifici. 
CRAYON PHYSICS 
Url di riferimento: http://www.crayonphysics.com/ 
La versione completa del gioco è a pagamento, ma la versione demo, che si scarica gratuitamente dal sito, contiene un buon 
numero di puzzle da risolvere. 
IL GIOCO: Crayon Physics è un divertente software che permette al bambino (ma anche ai grandi!) di risolvere i puzzle proposti 
utilizzando strategia, creatività, ma soprattutto non dimenticando mai che ogni oggetto "subisce" le leggi della fisica. 
DESCRIZIONE E SCOPO DEL GIOCO: in un semplice foglio di carta bisogna disegnare tutti gli oggetti necessari affinchè una 
pallina riesca a raggiungere e a "colpire" una stella. Non ci sono limiti di tempo o di tentativi ed ogni livello non ha mai un'unica 
soluzione. Il bambino intuisce, giocando e divertendosi, le leggi della fisica e in particolare della dinamica. 
CLASSI: III, IV, V scuola primaria; I, II, III scuola media 
 PHUN 
Url di riferimento: http://www.phunland.com/wiki/Home 
Il software si scarica gratuitamente dal sito, mentre la versione nuova (Algodoo) viene lasciata scaricare in prova, ma ha una durata 
di 15 ore (ore effettive di utilizzo del programma) e una volta scaduto va acquistato. In ogni caso con Phun si può benissimo giocare 
e divertirsi (unico neo la mancanza della traduzione in italiano) 
IL GIOCO: Un foglio e tanti strumenti per disegnare, creare, animare, azionare macchine e oggetti fantastici o realistici. Gli oggetti 
cadono, si muovono e interagiscono tra di loro sempre soggetti alle leggi della fisica. Non ci sono livelli da superare: Phun dà ampio 
spazio alla creatività di chi lo usa. 
CLASSI: I, II, III scuola media 
 BIT & CLICK – Circolo Culturale “ Gino Zigatti”  

L’Associazione mira a diffondere l’uso delle nuove tecnologie 
attraverso la formazione per adulti, la formazione ed il supporto dei 
docenti. 
Opera in collaborazione con Comuni e Istituti per creare strutture 
funzionanti di laboratori informatici. Inoltre si prodiga per far 
conoscere Open Office ed i free software nella pratica educativa a 
supporto della didattica 
 

IPSSCT  “SRAFFA”  Crema COLLABORAZIONI  
L’Istituto collabora alla realizzazione di Mediaexpo 
con il servizio degli accompagnatori, svolto dagli 
studenti del corso di turismo , che durante le tre 
giornate  accolgono i visitatori e li accompagnano in 
percorsi di gruppo od individuali. 
Inoltre è presente anche l’area che offre clownerie  
per l’intrattenimento dei bambini in visita. 
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RAFFAELLA SIGNORELLI  
 Di nazionalità e residenza svizzera , dopo alcuni anni di insegnamento nella scuola elementare, inizia a svolgere corsi serali per 
adulti finalizzati all'utilizzo dei software di Office Automation. Successivamente consegue l'abilitazione all'insegnamento nelle scuole 
professionali commerciali e attualmente insegna presso il Centro Professionale Commerciale di Locarno; tra le materie di 
insegnamento di sua competenza è compresa anche la dattilografia che con il tempo si trasforma in vera e propria passione.Inizia 
una collaborazione, via via sempre più stretta, per lo sviluppo del programma TutoreDattilo.  
Contatto e-mail: rsigno@bluewin.ch 
CLAUDIO GUCCHIERATO  
Da anni appassionato programmatore in Visual Basic, è autore di molti ed apprezzati programmi freeware, ampiamente diffusi nella 
rete. Pur non essendo un "addetto ai lavori", collabora da tempo con vbscuola nella realizzazione di vari software didattici, e da anni 
sviluppa TutoreDattilo, che è diventato uno dei prodotti più scaricati in rete. TutoreDattilo, oltre ad essere utilizzato da privati cittadini 
e in molte scuole, sia in Italia e sia all'estero, è stato recensito e consigliato da molte riviste di software, da alcune associazioni che 
promuovono la scrittura veloce, e da vari testi ad uso scolastico. 
Dalla macchina per scrivere… al personal computer 
La dattilografia viene comunemente associata ad una pratica ormai obsoleta e per questo spesso viene snobbata e ignorata. L’idea 
della dattilografia, infatti, si associa, nell’immaginario collettivo, all’uso delle macchine per scrivere, un tempo riservato solo agli 
addetti ai lavori, dimenticando, invece, che le “moderne” macchine per scrivere (le tastiere dei computer) vengono utilizzate 
quotidianamente da tutti.  Conoscere la dattilografia consente non solo di guadagnare (molto) tempo nella digitazione dei testi ma 
anche di accrescere la propria professionalità in ambito sia lavorativo e privato. Se vogliamo evitare, quindi, di utilizzare il “linguaggio” 
SMS per velocizzare la scrittura sulla tastiera del computer, l’unica alternativa possibile è quella di imparare la “scrittura razionale a 
dieci dita alla cieca”.A questo proposito sono stati progettati due strumenti distinti e indipendenti: il manuale cartaceo “Scrivere con 
dieci dita sulla tastiera del computer” , e il software “TutoreDattilo Pro” . Il manuale e il programma, possono essere usati in modo 
indipendente, ma le potenzialità dell’uno e dell’altro, si compensano dando luogo ad una sinergia che offre uno strumento moderno e 
completo, per il corretto e proficuo approccio all’apprendimento della scrittura veloce alla tastiera.La validità didattica di questi due 
strumenti è stata giudicata positivamente sia dall’Accademia Aliprandi Firenze e sia da Veloscritture TI/LO, due associazioni che 
promuovono la scrittura in tutte le sue forme. Manuale e software vengono utilizzati nelle scuole medie e in alcune scuole 
professionali ad indirizzo commerciale, del Cantone Ticino. 
Sito di riferimento: http://www.maurorossi.net/tutoredattilo/pagine/manuale.htm        http://www.webalice.it/cgucchierato/ 
http://www.veloscritture.info/pages/formazione/tutoredattilo-7.11.php 

“BENESSERE NELL’AMBIENTE SCUOLA”  
a cura di A. De Francesco, M.R. Boles,  P. Capitanio autrici di “Un’òla per la scuola” -  I.C. Mapello 
Le tre docenti si prefiggono di dare risalto e far circolare ciò che nella scuola esiste di positivo, cioè la possibilità di un 
tessuto di relazioni che funga da supporto, ritenendo che confronto, condivisione, vicendevole aiuto siano ancora strade 
praticabili nella scuola della complessità e delle incertezze. Le Autrici, oltre a pubblicare il libro di cui sopra, hanno 
creato un forum sul sito www.giovaninsegnanticreativi.com per un confronto a distanza, in tempo reale. 
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PIERLUIGI  CAPPADONIA  
Ingegnere elettronico, esperto di grafica e di programmazione informatica, è un libero professionista nell’ambito della consulenza e 
dello sviluppo del software. In qualità di genitore si è interessato costruttivamente all’applicazione delle tecnologie alla didattica. Ha 
costruito molti giochi interattivi rivolti a bambini di scuola dell’infanzia e delle classi iniziali di scuola primaria, rivolti all’avvio dell’uso 
della tastiera e della conoscenza dei concetti basilari della matematica e di italiano e dell’inglese 
L’autore è fra i maggiori collaboratori del sito VBscuola,da dove sono scaricabili i games da lui realizzati ( www.vbscuola.it ).  
Le sue proposte sono reperibili anche sul sito http://www.studiopk.it .  
L'obiettivo che si pone è quello di trasferire le competenze e l'esperienza maturata in anni di sviluppo software anche nella didattica, 
rivolgendo particolare attenzione all'interfaccia utente, per fare in modo che i suoi programmi siano semplici da capire e da utilizzare, 
senza quasi bisogno di intervento da parte dell'adulto, e soprattutto uniscano sia la parte di apprendimento che la parte di gioco. 
Nel 2007 ha scritto un corso di programmazione per studenti delle scuole secondarie: "Imparo a programmare con Visual Basic 2005" 
dove spiega passo passo come iniziare a programmare utilizzando il linguaggio gratuito Visual Basic Express di Microsoft 
Per maggiori informazioni info@studiopk.it  
.Da alcune edizioni garantisce la sua presenza  
a Mediaexpo , svolgendo attività con bambini e 
 ragazzi, formazione  e consulenza per i docenti  
delle scuole di ogni ordine e grado.  
 

PLANETARIO –prof. Enrico Darilli –  
I.C. di SERGNANO 
Insegnante di educazione tecnica - 
quando la materia si chiamava ancora così - 
 il prof. Darilli ha intrapreso l’arduo progetto di  
costruire la simulazione di un planetario.  
Una stanza circolare, smontabile e rimontabile,  
interamente costruita con i ragazzi, buia in modo  
da ricreare la notte.  
Poi l’incredibile visione delle costellazioni,  
delle singole stelle che popolano il cielo notturno.  
Ci si siede all’interno della costruzione, col naso all’insù si starebbe a lungo, incantati da quella 
meraviglia, ascoltando le spiegazioni, che ci permettono di distinguere e collegare  le figure celesti. 
A Mediaexpo c’è un unico limite: al sabato –quando l’accesso è meno strutturato, più libero - si è 
costretti a fare un po’ di coda, ma ne vale la pena! 

 
FELICE MIELATI 
Insegnante di scuola primaria si dedica alle nuove tecnologie realizzando software 
per bambini, programmi per la disabilità e formando i docenti con corsi di base che 
avviano all’uso del PC ed alle principali conoscenze della programmazione 
informatica.  
Da anni collabora con LIPU di Ferrara unendo la didattica ambientale, le 
conoscenze scientifiche  all’interattività tecnologica. Ha realizzato in tale ambito 
alcune opere che permettono  delle suggestive visite virtuali ad alcune oasi 
naturalistiche , permettendo a distanza l’osservazione dell’ecosistema.  
 Le opere presentate a Mediaexpo in tale ambito sono : Isola Bianca , Nel delta del 
Po, Nel bosco appenninico, ipertesti interdisciplinari in cui la complessità dei 
concetti è coniugata al divertimento dei giochi per il rinforzo e la verifica. 
Nell’ambito di Mediaexpo svolge attività per i ragazzi e consulenza ai docenti. 
www.Felicemielati.net/moodle   
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ROSALBA TORRETTA  
psicologa psicoterapeuta ed insegnante, lavora e risiede a Crema (CR).  
Dopo  la laurea in Lettere Classiche intraprende un intenso percorso personale e si laurea in Psicologia con successiva 
specializzazione in Psicoterapia ad indirizzo psicoanalitico. 
Attualmente è docente di Lettere presso l’I.C. di Trescore Cremasco, dove in qualità di psicologa è referente dello Sportello d’Ascolto e 
dell’Educazione socioaffettivo-sessuale. 
Svolge attività privata (terapia individuale, di coppia, famigliare) e coordina gruppi di auto-aiuto (tematiche recenti: Disturbi dell’Umore, 
Comunicazione, Autostima, Rilassamento, Psicologia dell’Alimentazione). Si occupa di Consulenza Scolastica ed Orientamento.  
Giornalista pubblicista, si interessa in special modo di scuola, libri, arte e psicologia. 
Psicologa impegnata nel settore dell’adozione giuridica, è volontaria in Africa centrale.  
PROPOSTA PER I DOCENTI A MEDIAEXPO 
“PROFESSIONE DOCENTE:PC, LA MACCHINA CHE DA’ EMOZIONI” : 
approccio personale e pedagogico alle nuove tecnologie: riflessioni con taglio psicoanalitico. 
Attraverso un breve excursus sulla storia dell’uomo “computerizzato”, si arriverà al paradosso del computer “umanizzato”. Al proposito, 
In quanto figli dei tempi, i docenti sono chiamati ad integrare la loro esperienza con quella delle nuove generazioni. Un percorso, quindi, 
fatto non solo di tecnica, ma di tante emozioni e risonanze relazionali. Durante l’intervento, saranno proposti un frammento clinico e 
alcuni spunti di riflessione costruttiva  
ATTIVITA’ NEL TERRITORIO: 
“SCUOLA NO PROBLEM !” è un progetto rivolto agli studenti in crisi, insoddisfatti e svogliati.  
Durante gli incontri i ragazzi lavoreranno su di sé interagendo con il gruppo, accompagnati dalle coordinatrici e responsabili del 
progetto, dr.ssa Rosalba Torretta e prof.ssa Emanuela De Gaudenzi. 
Obiettivi del progetto sono aumentare la consapevolezza, incrementare l’autostima ed applicare al meglio le proprie potenzialità perchè 
cambiare e migliorare si può attraverso una serie di step ben congeniati, con i quali si affineranno il metodo di studio e la motivazione. 
E’ un progetto pensato a partire dalla scuola media inferiore. 
Per informazioni: Rosalba Torretta, docente, psicologa e psicoterapeuta, cell 339-3884491  -  indirizzo e-mail: rosalit@alice.it  
Emanuela De Gaudenzi, docente , cell 329-5331729    -  indirizzo e-mail: emanuela.degaudenzi@inwind.it 

“NON SOLO MATEMATICA” a cura di Onelia FONTANA – I.C. di Trescore Cremasco  
La docente  Fontana Onelia da anni raccoglie i giochi più rispondenti agli obiettivi della scuola primaria. Inizialmente si è 
occupata di proposte matematiche, per comprendere poi attività legate anche all’intercultura, all’alfabetizzazione, all’acquisizione 
dei concetti topologici. La raccolta è tratta da siti didattici o comunque da software completamente gratuiti. 
Inoltre alla postazione dell’insegnante i docenti ed i genitori possono trovare l’indicazione di siti didattici per bambini, veramente 
sicuri e rispondenti a variabili di qualità e di coerenza rispetto alle competenze maturate o da acquisire da parte dei minori. 
Fontana Onelia è da molti conosciuta per il curriculum di matematica che propone per le classi prime e seconde dalla scuola 
primaria, con i progetti “Racconta conta” e “Cifrino”. 
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EDIZIONI ARIANNA 
Edizioni Arianna presenta, ai bambini visitatori di Mediaexpo, tre fiabe della tradizione popolare siciliana, raccolte dal celebre medico 
palermitano, fondatore della demopsicologia, tradotte da Carlo Carzan e illustrate da maestri come Marcella Brancaforte, Rosalinda 
Incardona e Fuad Aziz. 
La collana Turutun Turutun Turutun diretta dal professore Livio Sossi, è curata dall’autore ludo-mastro Carlo Carzan dell’Associazione 
“Così per gioco”  e si avvale del contributo del professore Calogero Piro dell’Accademia di Belle Arti di Palermo e della collaborazione del 
Museo “Pitrè” di Palermo. 
Nei giorni 5 e 6 novembre, i bambini visitatori 
 di Mediaexpo verranno immersi nel mondo  
fantastico di Turutun, tra boschi e castelli incantati, 
 in compagnia di Peppi, della Bella,  
di re e riginotte, cavalli,  
noci, orchi e della mammadraa.  
 
 

ALMAYER EDIZIONI  
 
Asino chi legge • Storie illustrate dal mondo della fantasia 
Una collana di libri illustrati per bambini, dai 3 agli 8 anni, che nasce da 
un’esperienza di letture animate e di educazione alla lettura nelle scuole. Perché 
l’asino? Perché è un animale intelligente, affettuoso e paziente, che ci fa sognare e 
ci aiuta a capire meglio le cose. Come l’asino, il libro è lento; come il libro, l’asino ci 
fa pensare. 
EduGatto • Piccole storie per rimpicciolire i problemi:  libri illustrati per bambini dai 5 
agli 8 anni, che affrontano i piccoli e grandi problemi della crescita in forma di 
racconto. 
I libri non sono medicine, ma possono attivare, tra il bambino e l'adulto, un dialogo 
ricco di fantasia e di evocazioni. Anche la lettura è uno scambio affettivo, un modo 
prezioso di far crescere insieme adulti e bambini, specialmente quando crescere può 
essere faticoso. 

MEDIATECA DI MEDIAEXPO  
Nel corso delle 12 edizioni sono stati raccolti 
numerosi prodotti multimediali, fra quelli 
presentati dalle scuole e dagli Autori, che 
hanno partecipato. 
Alcuni lavori continuano ad essere validi nella 
didattica, vedasi le proposte interattive per il 
consolidamento dell’inglese. Molto belli sono 
alcuni ipertesti, unità di lavoro interdisciplinari 
che si prestano ad introdurre alcune tematiche 
o a crearne la sintesi finale. 
Utili modelli possono essere le fiabe-game che 
alcune scuole hanno prodotto. 
Tutti i Cdrom possono essere visionati ed 
acquisiti (tramite masterizzazione). 
 A Mediaexpo si trova un’apposita postazione. 
Comunque la richiesta può essere  fatta all’I.C. 
di Trescore Cremasco per tutto l’anno, anche 
al di fuori della durata di Mediaexpo. 
 

TATIANA VOLPINI  
Laureata in scienze dell’educazione, si è specializzata presso il 
centro per la dislessia a Bellinzona (protocollo Davis). Opera presso 
l’associazione Mirea  fornendo strumenti a supporto e contenimento 
dei DSA, interagendo con alunni, genitori e docenti. 
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ALFREDO STOPPA 
Libraio per più di 25 anni, nel 1988 dà vita alle edizioni “C’era una volta….” con la volontà di proporre ai lettori libri illustrati di qualità 
dove testo e immagini  sappiano trasmettere emozioni e curiosità. La filosofia della casa editrice  può essere sintetizzata  così: Io 
scrittore scrivo, Tu illustratore disegni, Noi Due assieme raccontiamo.  Da lungo tempo è presentatore di nuovi autori e vincitore di 
numerosi premi nazionali ed internazionali, fra i quali “ The White Ravens”  , sette premi Andersen Nazionali e  il Super Premio 
Andersen , infine  il Premio Gianni Rodari.  
Da sempre Stoppa ha voluto far conoscere i bei libri incontrando insegnanti, bibliotecari, pediatri ( anche come docente nel progetto 
Nati per leggere) e studenti. 
Ha collaborato con Editori a livello europeo; ha scritto diversi libri ottenendo prestigiosi riconoscimenti: il libro “L’amico del vento”è 
stato segnalato dalla rivista Liber come uno dei 10 migliori del trimestre 2008. 
Attualmente collabora come supervisore dei testi con le Edizioni Bohem e la sua attività è stata più volte soggetto di tesi di laurea. 
LABORATORIO DI CREATIVITA’ PER INSEGNANTI 
IO SCRIVO, TU DISEGNI, NOI RACCONTIAMO 
Si considera il rapporto tra testo e immagine nell’albo illustrato, analizzando quando e come le figure incontrano le parole nel libro. 
E’ necessario trovare l’equilibrio tra  rigore e leggerezza, nel rispetto del linguaggio e della sua complessità. La capacità di vedere il 
mondo tra lirismo e ironia, con contrasti e affinità, permette di vedere la realtà da vari punti di vista. 
LABORATORIO PER RAGAZZI 
Lo scrittore  parla, racconta, legge brevi spezzoni di testi che hanno per protagonisti i bambini  con le loro risate, i loro desideri, i loro 
sogni, le loro paure, ansie, incertezze…  
Ogni persona ha una storia che vale la pena di essere raccontata e conoscere le storie permette di mettere a confronto la voglia di 
avventura con delicatezza e intensità, affetto e partecipazione. Le storie hanno diritto ad essere tramandate e ad essere ascoltate, 
per sentire la “voce” di chi è lontano da noi. 
A Mediaexpo – per i tre giorni - Alfredo Stoppa sarà presente agli stands di Edizioni Bohem Press e di Kite Edizioni, dove parlerà dei  
suoi meravigliosi libri li’ esposti. 

ITCS “LAZZARI” DI DOLO (VE)   
UN DATABASE DA SCOPRIRE: LE SABBIE 
Il progetto vuole trasformare l’archivio di dati racchiusi nei granelli di sabbia in un vero e proprio archivio digitale,da pubblicare in 
internet:. 
Mediante l’analisi delle immagini della sabbia, catturate con il software in dotazione dello stereomicroscopio, i ragazzi misurano le 
tre dimensioni dei granelli; le esportano poi in un foglio elettronico determinando quantitativamente alcune proprietà della sabbia. 
 I ragazzi dell’Istituto Lazzari con la loro insegnante Lucina Lecconi hanno inventato un modello di scheda (Report) nel quale poter 
inserire tutte le informazioni ricavate, realizzando un vero e proprio “database” digitale da pubblicare in internet e condividere con 
il mondo. Tutte le informazioni riguardanti le sabbie si trovano sul sito social network: http://sabbione.ning.com 
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NADIA VITTORI 
Ha al suo attivo una serie di pubblicazioni di narrativa per ragazzi, in particolare: 
 “L’oro dei Faraoni” ed. Mursia alla sua IV edizione ,  “La casa degli dei” ed. Edumond- Mursia scuola,  “Lapo, pellegrino romeo” ed. 
Raffaello, La collana “Un tuffo nella storia” in quindici volumi di Raffaello,  “La porta dei sogni” editrice La Medusa,  “Imhotep e il mistero 
della piramide” Lapis editrice , “Augusto e l’indovino di Apollonia” Lapis editrice ,  “Gli scribi reali” che ha vinto l’edizione 2007 del 
premio Colette Rosseli Montanelli e  “L’ultimo volo dell’angelo” Curcio editore, un giallo storico per adulti, scritto con Osvaldo Rossoni, 
ambientato nella Siena del 1350. 
E’ autrice di diverse pubblicazioni per la scuola materna e primaria; ha collaborato in qualità di consulente didattica con diverse case 
editrici: Fabbri, Elemond, Raffaello. Ha coordinato presso Circoli Didattici molti laboratori.  
Inoltre ha coordinato il  laboratorio multimediale presentato presso la Facoltà di Informatica  di Crema, il  laboratorio di lettura e scrittura 
creativa presso Circolo Didattico di San Marino, il  laboratorio di lettura e scrittura creativa presso Circolo Didattico di  Riccione.  
Tiene seminari sul tema “La narrativa storica e il gioco per la didattica della storia” e sull’uso delle nuove tecnologie presso Atenei 
Universitari (Scienze della Formazione e Scienze della Comunicazione) 
Tiene seminari per docenti presso l’IRRE Lombardia e la Città Educativa di Roma 
Alcuni suoi interventi sulla didattica della storia, sulla narrativa per ragazzi e sull’uso delle nuove tecnologie sono stati pubblicati su 
riviste specialistiche  e su siti web di divulgazione e d’interesse culturale. Tra gli altri, la rivista “informatica e scuola” e il portale della 
segreteria nazionale dell’Unesco. 
A Mediaexpo , quest’anno presenta: MITICO!!! CHE MOSTRI!!! 
Libro di riferimento : “Odissea” ed.Raffaello – ( dagli 8 agli 11anni ) 
Prendendo spunto dal libro “L’Odissea”, si parte sulla rotta di Ulisse. Il racconto del viaggio di Ulisse parla di curiosità, nostalgia, paura, 
coraggio, amore; sentimenti universali che appartengono all'essenza stessa dell'uomo. Affrontare ostacoli, misurarsi con Dio e con 
l'ignoto, lottare per un'idea, incontrare mostri e persone fantastiche, fa parte del vissuto di ognuno. Giocando con i mostri antichi, i 
bambini si confronteranno con le loro paure moderne. Si troveranno faccia faccia con la paura dell’ignoto, con il timore del diverso, con 
la nostalgia di casa. Un viaggio alla riscoperta di un libro attualissimo e sempre affascinante e un viaggio alla riscoperta di se stessi. 
 

APPLICAZIONI DELLA L.I.M. ALLE SCIENZE: SIMMETRIE F LOREALI  
 La scuola SMS “Galmozzi” di Crema presenta un’attività veramente interdisciplinare poiché 
coinvolge la manualità dell’alunno, gli aspetti del disegno tecnico e della geometria, le scienze  - in 
particolare botanica – e nel contempo le nuove tecnologie.  
Il “fare” caratterizza l’unità di lavoro con i ragazzi, per giungere agli effetti “speciali” di quanto 
trasferito - grazie all’informatica - sulla L.I.M..  
Responsabili: M.T. Zimbelli, M.L. Zuffetti, V.Tacca 
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RITA SABATINI – D.D.Conselve - PD  
E’ un'insegnante di scuola dell'infanzia e supervisore a tempo parziale presso la Facoltà di Scienze della formazione di Padova. Ha 
seguito due corsi di perfezionamento post laurea e numerosi corsi di formazione e aggiornamento sul tema della multimedialità e 
delle nuove tecnologie applicate alla didattica. Ha realizzato il sito del Circolo in cui lavora www.circolodidatticoconselve.it e si 
occupa di documentazione multimediale da diversi anni, realizzando anche dei corsi di formazione per i docenti. Da due anni 
collabora con le Edizioni Didattiche Gulliver realizzando dei progetti didattici per la rivista Tre-Sei e quaderni operativi per la scuola 
dell'infanzia. In collaborazione con il marito, Loreggian Massimo esperto di tecnologie informatiche, si occupa del sito 
www.fantavolando.it che propone numerosi materiali (progetti, schede, storie, giochi multimediali) inediti gratuiti per docenti e 
bambini. Insieme hanno realizzato, inoltre, dei cd didattici per la scuola primaria per Mondadori Editore e due cd relativi al Metodo 
Simultaneo per l'Istituto Comprensivo di Trescore.  
A Mediaexpo, quest’anno Rita propone  ai bambini ( 4 – 7 anni) “Divertiamoci al computer con fantavolando.”: 
Giochi per favorire la loro capacità di orientare il mouse e un approccio ludico alle proposte didattiche.  
Con i docenti terrà un incontro sul tema  della documentazione multimediale  “Costruire una documentazione multimediale”  
Il tema verte sulla spiegazione delle modalità  per organizzare una documentazione multimediale efficace (obiettivi, soggetti 
coinvolti, raccolta materiali,  modalità di elaborazione dei materiali, modalità  di diffusione, alcune esemplificazioni) 
 

EMMA SANGIOVANNI 
LA GIUSTIZIA NEL LIBRO ”PINOCCHIO” 
La scrittrice Emma Sangiovanni abita a Crema, ma svolge 
gran parte della sua attività in Toscana, in virtù alle sue 
ultime pubblicazioni. Opera con adulti e bambini creando 
un clima di suggestione e portando gli interlocutori ad 
approfondire le pieghe dell’umano sentire nelle opere che 
presenta, fino a rendere vivi e reali i personaggi  
Ha scritto i testi per un audio cd musicale, ove Pinocchio e 
chi gli sta intorno rappresentano i vari “caratteri” umani.  
 
A Mediaexpo 2009 propone un momento di riflessione sul 
concetto di giustizia nel libro di Collodi. Il taglio che 
l’Autrice ha scelto presta materiale per realizzare unità sul 
tema del bullismo, nonché sul tema della cittadinanza 
responsabile, argomenti particolarmente attuali.  

MARIO SIRONI  
PAPER AIRPLANE & L.I.M.: DAGLI AEREI DI CARTA ALLA 
PARTEZNA DEI JET 
Il prof. Mario Sironi dell’ IC Mantova 2, docente di scuola 
secondaria di primo grado e tutor ISS (Insegnamento 
Sperimentale delle Scienze), sostenitore dell’uso delle L.I.M. 
nella didattica di classe, ha tratto dal vecchio gioco degli 
aeroplani di carta l’idea di studiare la fisica del volo.  
Oltre l’osservazione, le riflessioni e conseguenti deduzioni, 
l’attività è arricchita dall’uso della L.I.M.  
Il progetto è stato presentato in ottobre alla Città delle Scienze 
a Napoli in occasione di “Giorni per la Scuola”. 
http://limmantova.jimdo.com/pdb2_scienze_fisica_ 
paper_airplanes.php 
http://albums.phanfare.com/4968395/2192461_2363306#imag
eID=32138137 
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CARLA POZZI    INFORMAGIOVANI 
Servizio offerto dai Comuni di Pandino, Dovera, Palazzo Pignano, Monte Cremasco, Vaiano Cremasco, Spino d’Adda e  
 Trescore Cremasco 
 
L’ InformaGiovani dei Comuni di Pandino, Dovera, Palazzo Pignano, Monte Cremasco, Vaiano Cremasco, Spino d’Adda e  Trescore 
Cremasco è un servizio informativo ed orientativo che si rivolge ai giovani di età compresa tra i 13 ed i 30 anni circa.  
Offre gratuitamente informazioni polivalenti  relative a specifici ambiti della vita del giovane: scuola, lavoro, tempo libero, vita sociale, 
salute, … affinchè  il giovane possa inserirsi nella vita sociale al meglio.  
Tra le diverse funzioni svolte si occupa di trasmettere ai giovani le modalità necessarie per rendersi autonomi rispetto al reperimento, 
consultazione ed utilizzazione delle informazioni relative alle scelte scolastiche e alla ricerca di una professione.  
Inoltre lo sportello promuove attività d’ orientamento in ingresso, in itinere ed in uscita presso le Scuole Medie locali,  attraverso 
interventi d’aula e colloqui individuali tenuti dal responsabile dei servizi (Carla Pozzi - Consigliere d’Orientamento Scolastico e 
Professionale - ), in collaborazione con i referenti scolastici per l’orientamento. 
Da questa collaborazione ormai decennale è nato il progetto per per l’anno scolastico 2009/2010  “… Strada facendo…”, percorso 
d’orientamento rivolto agli studenti della scuola secondaria di primo grado e alle loro famiglie.  
 

IL FRANCO AGOSTINO TEATRO FESTIVAL  
E’ un’Associazione Culturale che opera prevalentemente a Crema e sul territorio lombardo, organizzando annualmente, anche a livello 
Europeo, una serie di iniziative in collaborazione con le scuole per valorizzare il ruolo pedagogico delle arti dal vivo e del teatro come 
veicoli per avvicinare i bambini e i ragazzi alle pratiche dello spettacolo, favorendo processi di relazione interpersonale, sviluppo
dell’identità, benessere e integrazione sociale. In questi anni sono stati attivati rapporti di collaborazione con il Teatro San Domenico di 
Crema e il Piccolo Teatro di Milano. La qualità del Festival è stata attestata da organi nazionali di rappresentanza come la Camera dei 
Deputati, il Senato della Repubblica Italiana e dalla medaglia conferita dal Presidente della Repubblica Giorgio Napolitano.A livello 
scientifico l’attività del Franco Agostino Teatro Festival si fonda su strette relazioni di collaborazione con docenti in Discipline dello 
Spettacolo dell’Università di Pavia e dell’Università Cattolica di Milano e con artisti di varie aree espressive ( teatro, musica, pittura, ecc) 
Nel 2007. in Francia è stata fondata l’associazione “ Les Amis du Franco Agostino Teatro Festival France” e nel maggio 2009 si è 
svolta la prima edizione del festival francese a Melun “ Nous, les enfant et la libertè” 

Le iniziative del Franco Agostino Teatro Festival ruotano intorno ad alcuni fulcri principali : 
laboratori teatrali, feste di piazza, rassegne concorso, eventi espositivi,formazione( ragazzi ed insegnanti) , laboratori nelle aree del 
disagio 
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IL CALEIDOSCOPIO Famiglie e Accoglienza  Via del Forno, 1      26010 Cremosano (CR)      Responsabile  CELESTE ZAGHENO 
L’Associazione di Solidarietà Famigliare nasce originariamente dall’incontro di un gruppo di famiglie che condividono l’obiettivo di 
prendersi cura e sostenere le famiglie disponibili all'accoglienza di bambini che ne sono privi, per dare una mano alle coppie che hanno 
un progetto d´Adozione e alle famiglie che hanno già adottato.  
Intende promuovere  iniziative di orientamento, di approfondimento e di aggiornamento, con l´apporto di esperti e protagonisti del 
mondo dell´Adozione mirate ad una migliore conoscenza delle tematiche dell´Adozione  che possano aiutare ad entrare nell´esperienza 
adottiva con un maggiore bagaglio di conoscenza e consapevolezza 
A Mediaexpo la giornalista  Maria Acqua Sini intervista la scrittrice Cristina Rolla, autrice del libro: 
“Alla mia bambina dagli occhi a mandorla. LA TENACE STORIA DI UN’ADOZIONE” (Editore: Paoline Editoriale Libri) 
L'autrice racconta in questo volume una storia autobiografica: quella che ha portato lei e la sua famiglia ad adottare una bambina 
vietnamita. "Ho scritto tale libro", spiega, "per poterle spiegare un giorno come mai abbiamo scelto di adottare e come siamo giunti a 
lei". Il libro si articola in tre parti, tra loro molto differenti. La prima rievoca i passi compiuti per ottenere l'idoneità all'adozione, fino 
all'abbinamento con la propria bambina e alla partenza per il Vietnam. Spesso viene sottolineata l'ottusità di sistemi e personaggi 
burocrati, con un po' di ironia e con sguardo disincantato. Nella seconda parte fanno da sfondo e da contorno all'emozionante primo 
incontro con la bimba le immagini, i colori, i rumori e il paesaggio del Vietnam. Nella terza parte si parla dei primi momenti di vita 
insieme, unitamente a tutte le avventure che hanno caratterizzato la vita in Vietnam lontano da casa.  

L’ALTROMARSUPIO   www.altromarsupio.org/  
E' un’associazione di solidarietà familiare composta da genitori adottivi, che da diversi anni rappresenta un punto di riferimento per 
quanti desiderano un supporto o un confronto sulle tante tematiche inerenti l’adozione.  
L’ obiettivo è quello di sostenere la famiglia come luogo e soggetto di formazione ed educazione, ambiente determinante per il 
processo di costruzione dell'identità. Partendo da questo importante assioma l’ associazione, attraverso il sostegno al nucleo familiare, 
si impegna per la salute e la crescita armonica del bambino di oggi che sarà l'adulto di domani, favorendo la creazione di una rete di 
solidarietà tra le famiglie adottive tramite la condivisione delle esperienze, e perseguendo la diffusione della cultura dell’adozione e 
della tutela dei minori con l’organizzazione di incontri, convegni e seminari. 
Il libro intitolato “Il bambino adottivo a scuola”   guida per l'inserimento del bambino adottivo nella realtà scolastica" raccoglie le 
riflessioni e le proposte di otto genitori dell'associazione, nove maestre di scuola materna/elementare, un'educatrice, due psicologhe 
specializzate nel settore dell'adozione.  L'obiettivo è quello di fornire uno strumento utile a tutte le famiglie adottive che spesso 
segnalano all'associazione criticità nel rapporto con la scuola, ed insieme andare incontro ai tanti insegnanti che manifestano 
preoccupazione per la mancanza di strumenti adeguati a fronteggiare problemi e difficoltà di apprendimento che si riscontrano nei 
bambini adottivi. 
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GIUSEPPE BETTATI  
Insegnante di scuola Secondaria di primo grado, è l’autore del sito www.sussidididattici.it, ove si trovano numerose proposte interattive per 
momenti di rinforzo e di autoverifica. Anche se il target principale del sito è la scuola media, molte attività possono essere utilizzate anche 
per le due classi finali della scuola elementare. Un lavoro importante curato da Giuseppe Bettati è il software con cui produrre schede di 
approfondimento e test di verifica su misura per le varie classi, i contenuti disciplinari e le personalizzazioni dei livelli. 
ADVENTURE GAME 
Particolarmente apprezzati dai ragazzi sono i grandi viaggi che l’autore ha progettato: 
Viaggio in Egitto - La Via della Seta - Le grandi navigazioni 
Il giocatore parte alla scoperta dei mondi lontani, attraverso itinerari che gioco-forza fanno imbattere in nuovi saperi e stimolano a superare 
difficoltà. Il viaggiatore deve mettere in campo  quanto ha appreso e utilizzarlo con prontezza per poter andare oltre. 
Alla fine dell’avventura il ragazzo si è divertito, ma ha immagazzinato molti dati relativi al periodo storico, alla geografia, agli usi e alla 
cultura dei luoghi visitati.   
Con Giuseppe Bettati collabora Cristina Cavalca. 

SCUOLA DI ROBOTICA  - Emanuele Micheli   - www.scuoladirobotica.it  
Scuola di Robotica opera da anni nella divulgazione dell'uso della robotica 
come strumento didattico. Negli ultimi anni sono numerosi i successi ottenuti , 
tanto che dal 1 settembre 2009 Scuola di Robotica è stata nominata dal MIUR 
Ente Formatore Nazionale.  
Scuola di robotica orienta le proprie attività didattiche sia verso i docenti, sia 
verso gli studenti di tutte le età con la realizzazione di laboratori interattivi dove 
gli studenti possano conoscere il mondo della robotica, con ricadute positive su 
materie scientifiche quali matematica, fisica, meccanica, informatica, biologia e 
materie umanistiche quali letteratura, problemi linguistici, filosofia ed etica. Si 
comprende facilmente come l'ampio raggio di azione della robotica permetta di 
condurre laboratori orientati verso diversi settori legati al mondo della scienza e 
della tecnica.  
A Mediaexpo tante proposte di Laboratorio per scoprire le vaste possibilità dei  
robot. Gli studenti potranno osservare direttamente i robot in azione,  toccarli,  
modificarne sia l'aspetto che il funzionamento; potranno ragionare e svelare il 
modo di “ragionare” dei robot, usando le proprie conoscenze scientifico 
tecnologiche e non solo. Inoltre,  grazie all'utilizzo dei piccoli robot didattici di 
Scuola di Robotica, per gli studenti sarà possibile esplorare il mondo della fisica 
e della matematica in maniera diversa, avendo un approccio “reale” e “pratico” 
a materie spesso vissute solo come astrazioni della realtà. 

PRESIDIO ISS  - INSEGNAMENTO SCIENZE 
SPERIMENTALI 
Il presidio ISS della provincia di Cremoma si è 
insidiato a Crema ed è curato dalle docenti Maria 
Teresa Zambelli (SMS Galmozzi di Crema) e 
Silvia Donati De Conti (I.C. Trescore Cremasco).  
Presso il  presidio  è reperibile una vasta 
strumentazione per la didattica. Inoltre 
èsonocostantemente assicurate consulenza e 
assistenza in campo.  
Di alta qualità e di immediata ricaduta è la 
sistematica formazione proposta agli insegnanti 
dei vari ordini di scuola, con l’obiettivo di 
strutturare man mano un curriculum verticale 
,avviato  dalla scuola dell’infanzia fino a 
diventare educazione permanente per gli adulti. 
 Molti sono gli Enti, le Associazioni e i Soggetti 
pubblici-privati coinvolti in questo sforzo di 
potenziamento delle opportunità di crescita e 
sviluppo delle conoscenze scientifiche.  
www.scientificamente.net 
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VENIA LOTTERI 
Fondatrice e presidente dell’associazione Mirea (centro di ascolto, sostegno e guida per DSA), Docente di Metodologie operative nei 
servizi sociali presso Istituto Sraffa di Crema, referente per la dislessia presso l’istituto Sraffa, esperta in pedagogia e psicologia del 
disegno e in conduzione di laboratori ludico-creativi e tecnico-manipolativi, docente di Psicologia e interpretazione del disegno 
infantile  in corsi di aggiornamento per docenti a livello nazionale, referente rete IPSILON al tavolo di confronto tra Istituti professionali 
statali lombardi con Assessorato Famiglia e solidarietà sociale della Regione Lombardia, relatore nel XI Congresso studi 
“COMUNICAZIONE E APPRENDIMENTI”, collaborazione alla rivista “Riferimento. Educazione e terapia: conoscenza e ipotesi delle 
caratterizzazioni dell’età evolutiva”, formatore SILSIS per classe di concorso C 45, , collaborazione a gruppo di lavoro n. 33 per 
progettazione "Nuovi percorsi  regionali di qualifica triennale" per operatore sociale, docente in corsi finanziati da FSE -R.E.R. e 
Regione Lombardia in collaborazione con l’ente di formazione Enaip Crema . 
 
A Mediaexpo , quest’anno, presenta insieme a Manuela Bruschini: 
c o l a z i o n e     a  colori 
laboratorio espressivo per bambini e ragazzi   dai 4 anni in poi 
a cura degli alunni del corso “Tecnico del servizio sociale” Istituto Sraffa – Crema 
 Il laboratorio utilizza semplici metodiche per incoraggiare l'utilizzo autonomo, organizzato e finalizzato delle competenze ludico-
espressive, attraverso la realizzazione di tovagliette personalizzate per la prima colazione. Gli utenti potranno sperimentare semplici 
tecniche di decoupage e collages e, con una facile progettazione, realizzare con facilità e in breve tempo un prodotto finito, progettato 
in base ai gusti personali ed utilizzabile nelle normali attività quotidiane. L’attività è gestita dalle docenti Venia Lotteri1 e Manuela 
Bruschini1,  con il supporto delle studentesse della classe 2° A del corso Tecnico del servizio sociale dell'istituto Sraffa di Crema che 
fungeranno da tutor.  
Le tecniche utilizzate - collage, decoupage, disegno libero - consentono di lavorare su frammentazione e ricomposizione, sviluppano 
attenzione e organizzazione, permettono rielaborazione del vissuto ed espressione di emozioni, consentendo la lettura delle loro 
dinamiche. 

MANUELA BRUSCHINI 
Docente in filosofia, psicologia e scienze dell’educazione presso 
Istituto Sraffa di Crema, esperta nella conduzione di comunità di 
ricerca filosofica in ambito educativo (teacher in philosophy for 
children). 
Ha pubblicato saggi di pedagogia, filosofia e il libro: 
Il sofista malfatto, Arduino Sacco Editore, Bella (PZ), 2009 

CROCE ROSSA ITALIANA Comitato locale di Crema  
Oltre ad operare nel sociale, la sezione di Crema si 
prodiga nell’attività educativa con interventi informativi e 
formativi nelle scuole. Cura progetti per il supporto ai 
soggetti più fragili, con l’uso degli strumenti elettronici 
ed informatici. 



 21

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TATIANA VOLPINI  
“Costruisci una fiaba”  
Il software fa parte del CD “NT & DSA”  (D.D.3° Sanr emo) 
Vengono motivati i bambini dislessici e no  
alla produzione di testi. Spesso nei 
bambini con DSA, con l’avanzare della percezione  
della propria inadeguatezza, sorge un rifiuto verso  
le attività di scrittura; inoltre, una delle abilità spesso  
compromesse è quella relativa alla 
percezione delle sequenze temporali, a fronte di una  
buona capacità creativa, immaginativa. 
Può essere quindi molto utile questo programma, che da 
 un lato offre molta libertà nella creazione di fiabe, dall’altro 
accompagna, ordinatamente, nella stesura di testi fantastici con possibilità di arricchirli con  immagini, e formare un libro 
digitale, che - una volta terminato - può essere animato in alcuni suoi particolari. 
Laboratorio per bambini  della scuola elementare  
 

L’Associazione Mirea   
Da anni diffonde una più adeguata conoscenza in relazione ai Disturbi Specifici d’Apprendimento, nel territorio cremasco 
,promuovendo in particolare servizi di counseling per le famiglie e percorsi individualizzati di apprendimento delle principali 
strategie e tecniche di empowerement didattico rivolti agli alunni affetti da D.S.A,  offrendo consulenza e supporto educativo alle 
scuole. 
La complessità delle problematiche di apprendimento legate ai D.S.A.  e le comprovate criticità correlate al rendimento scolastico 
che influenzano un numero crescente di discenti ai vari livelli del percorso scolastico e formativo, incoraggiano ad una maggior  
sensibilizzazione degli operatori scolastici ed educativi, nell’ottica di una comunità educante più esperta in materia di dislessia, 
capace di riconoscere precocemente il potenziale di rischio connesso al suo manifestarsi e consapevole delle principali strategie 
compensative oggi disponibili.  
Il progetto “DD..SS..AA..  aa  SSccuuoollaa::  ccoonnoosscceerree  ppeerr  iinntteerrvveenniirree”” risponde 
 dunque alla necessità di diffondere nella rete scolastica  
territoriale una conoscenza puntuale ed aggiornata in relazione 
 ai D.S.A. ed allo stato dell’arte delle 
 tecniche educative e di rinforzo scolastico implementate per 
 la riduzione dell’insuccesso formativo collegato al fenomeno. 
Tel. 0373/257935 – e.mail associazionemirea@libero.it 

PRASSIA E DISPRASSIE: CONOSCERE ATTRAVERSO IL FARE  
Per docenti 
Si propone a docenti ed operatori scolastici della Scuola Primaria e 
dell’Infanzia una riflessione sulla necessità di una conoscenza basica 
del fenomeno delle disprassie: manifestazioni tipiche, implicazioni sullo 
sviluppo infantile e le correlate criticità attinenti al contesto scolastico. 
E’ possibile  un supporto valutativo di potenziali situazioni anomale in 
relazione alle capacità prassiche degli alunni della Scuola Primaria e 
della Scuola dell’Infanzia 
VALENTINA CARDINALE  
Diplomata in pittura nel 2000, ha frequentato corsi di tecniche pittoriche 
presso l’Accademia di Belle Arti di Roma.E’ stata coordinatrice delle 
attività ricreative dell’ass.  culturale “Ultima Luna” di Roma, laboratori di 
manipolazione e di pittura, percorsi di educazione al senso artistico, 
per stimolare la creatività di piccoli, adulti  e anziani. Ha poi conseguito 
il diploma come Operatore dei servizi sociali. A Mediaexpo, come  
volontaria presso l’associazione Mirea di Crema, presenterà un 
laboratorio manipolativo per bambini. 
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CIRCOLO DIDATTICO “G.MODUGNO” BITRITTO ( BARI)  
BIBLIOTECA SCOLASTICA – LO SCAFFALE DELLE SCIENZE 

L’arricchimento dello scaffale delle scienze nella nostra biblioteca scolastica nasce da alcune consapevolezze: 
- l’insufficienza del libro di testo nel soddisfare le curiosità dei bambini stimolate dal gran numero di trasmissioni televisive di divulgazione 
scientifica, compresi i documentari, e dal cinema; 
- la necessità di completare il laboratorio scientifico, allestito con fondi della Comunità europea  e regionali con testi della più recente 
editoria che fornissero agli alunni un supporto informativo ed iconografico accattivante: libri belli ed allettanti capaci di suscitare interesse 
e voglia di approfondimento nei piccoli lettori; 
- l’esigenza di dotare la nostra biblioteca, già molto fornita di  albi illustrati e libri di poesia, narrativa, fiabe e favole, di nuovi testi che 
spaziano dalla narrativa scientifica, dove letteratura e divulgazione  si intrecciano, ai libri-gioco rivolti ai più piccoli, che propongono un 
approccio ludico alla conoscenza ed alla scoperta del mondo, ai manuali ed alle biografie di scienziati. 
Bellissima l’idea di pubblicare un catalogo a supporto dei laboratori scientifici. La Dott.ssa Anna Cantatore dirigente scolastico dell’Istituto 
ha coordinato la preziosa raccolta avvalendosi dell’esperienza metodologica dei docenti del Circolo Didattico. In tal modo il laboratorio 
scientifico diventa veramente fruibile poiché la pubblicazione funge da chiave di accesso alla vasta gamma di esperienze ed esperimenti 
possibili con gli strumenti e i materiali dell’aula. “Lo scaffale delle scienze “ si snoda toccando i vari ambiti dell’educazione scientifica, con 
particolare attenzione al target della scuola di base. A Mediaexpo 2009 i docenti Sisto Filomena e Arbore Simone portano l’esperienza 
della loro scuola.  

MOSTRA : “DARWIN: adattamenti dei macroinvertebrati d’acqua dolce” - Parco Oglio Sud  
Nell’ambito delle importanti iniziative che si sono svolte  in diverse città italiane, quali mostre, incontri, conferenze il gruppo lavoro di 
Educazione Ambientale del Parco Oglio Sud ha realizzato una mostra in ricordo di Charles Darwin e della sua fondamentale e preziosa 
opera, in occasione del secondo centenario della nascita d del naturalista inglese e dei centocinquant’anni dalla pubblicazione della 
prima edizione dell’ Origin  of Species. 
In un momento così importante per il mondo scientifico, questa mostra vuole tracciare un itinerario per far conoscere la vita e il pensiero 
di uno scienziato che «ha cambiato la nostra comprensione della natura», e offrire a studenti ed appassionati un momento di riflessione 
sulla teoria dell’ evoluzione, con particolare riferimento ai fenomeni evolutivi che si rilevano nel nostro territorio. 
La mostra rappresenta non solo  un occasione importante per parlare di Darwin e di darwinismo, ma individua ed evidenzia numerosi 
esempi di adattamento osservabili nei macroinvertebrati  acquatici  presenti nei nostri fiumi: non occorre osservare esseri viventi, che 
abitano in luoghi esotici, per trovare un riscontro all’evoluzione! 
Curatrice della mostra: M. Cristina Bertonazzi    Coordinamento organizzativo: Lella Rossetti, Adele Alberici 
Hanno collaborato: A. Alberici, D. Calza, D. Dolci, M. Gazzoldi. 
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CST  di Lodi  in collaborazione con gli studenti del corso di laurea in Scienze della Formazione Primaria dell’Università Cat tolica 
del Sacro Cuore, sede di Brescia. 
Il laboratorio è coordinato dal professor Angelo Vigo , coordinatore responsabile del Centro di Supporto Territoriale di Lodi : l’obiettivo 
è passare  messaggi forti e chiari evitando lezioni e conferenze. 
 A Mediaexpo 2009 propone un’attività che insegna attraverso un laboratorio sperimentale, partendo dal presupposto che i sensi e il 
vissuto siano strategici per l’apprendimento , poiché traghettano l’informazione e la fissano. 
 STORIE AL BUIO si propone di far calare tutti i partecipanti in una situazione il più vicino possibile allo stato dei non vedenti. 
Ascoltare una narrazione senza vedere cosa succede davanti a noi, ma immaginarlo usando gli altri sensi, costituirà un importante e 
suggestivo momento di condivisione da inventare e da scoprire. Ascoltare, passando dalla luce al buio, procurerà sicuramente un forte 
senso di smarrimento, poi le sensazioni si faranno gradevoli e rilassanti. 
Il momento finale, con il ritorno graduale della luce, porterà ad un confronto sull'unicità dell'esperienza e inviterà a riflettere su molte 
cose che troppo spesso diamo per scontate. 
www.cstlodi.it 
 
  

POLO TECNOLOGICO DI CREMA E CTRH – USP CREMONA 
Claudio Manfredini e Simone Porcellini 
Presentazione delle modalità operative del futuro per fare didattica a distanza, effettuare test, dialogare con alunni anche disabili, 
gestire materiali condivisi, supportare via chat i non udenti e gestire da remoto l’utilizzo di applicativi oltre che la visione di un cd sul pc 
del discente.  
Sarà eseguita una sessione di lavoro con tre docenti dislocati a Crema, Casalmaggiore e ITIS di Cremona: via chat si tenteranno di 
risolvere problematiche di audio-video e si gestirà una sessione sperimentale a distanza. 

 
I.P.A. “STANGA” sezione distaccata di Crema 
L’azione dell’Istituto scolastico nella realtà locale è costante. Numerosi progetti hanno visto le classi interessarsi agli spazi 
verdi della città di Crema, alla catalogazione degli alberi distribuiti nei vari parchi….. 
Giunti a Mediaexpo come scuola nell’area espositiva, IPA “Stanga” ha colto l’importanza di impegnare i propri studenti in 
un’azione informativa, didattico-educativa nei confronti di ragazzi più piccoli. Perciò da alcuni anni gli studenti di “agraria”, 
guidati dai loro insegnanti accolgono alla manifestazione classi di scuola primaria e media proponendo attività veramente 
qualificate. Per l’edizione 2009 il laboratorio è “Insetti ignifughi di terra e costruzione di una cassetta entomologica”. 
 Insieme alla particolare attività esplorativa viene offerto perciò anche un momento operativo per la costruzione del 
contenitore, in cui ospitare gli insetti che vivono nel terreno e che non amano la luce. Il tutto concretamente non 
virtualmente ! 
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CRISITANO BONICATTO  
Insegnante presso la scuola di Orbassano (TO), da anni sostenitore dell’uso delle tecnologie per potenziare la didattica. Infatti ha 
esplorato le varie applicazioni possibili, presentando alle precedenti edizioni di Mediaexpo prodotti sempre nuovi.  
Vincitore dell’edizione “Poesie multimediali 2009”  si presenta con una nuova “fatica”, già in sperimentazione, come per altre opere, 
alla scuola parificata “Sacra Famiglia”. 
www.maestrocri.altervista.org  
“Facciamo la prima” con la L.I.M.  
La proposta alla dodicesima edizione di Mediaexpo vede la Lavagna Interattiva Multimediale utilizzata nel quotidiano percorso dei 
bambini che frequentano la classe prima. Un corposo archivio di unità d’apprendimento accompagna le varie tappe dei bambini, 
arricchiti dalle animazioni e dall’interattività che lo strumento permette.  
Dopo aver affrontato il lavoro, che investe l’intero anno di scuola per la classe, l’autore lo illustra ai colleghi proponendo nel 
contempo la costituzione di una rete fra le scuole/ docenti al fine di proseguire insieme nella realizzazione di unità didattiche che 
completino il percorso dalla classe seconda alla classe quinta della scuola primaria. 

ITIS “G. GALILEI” di Crema  
E’ tradizione dell’Itis di Crema interagire con le scuole di ordine inferiore –media e primaria- offrendo esperienze con propri docenti 
e studenti nei laboratori dell’Istituto. 
Non stupisce la presenza perciò a Mediaexpo, le cui tematiche –educazione tecnologica e scientifica- tanto si coniugano con gli 
indirizzi del “Galilei”. Sempre gettonati sono i laboratori di anno in anno proposti alla manifestazione.  
Quest’anno tre sono i filoni proposti. “Storia dell’elettricità: dalla Grecia al fotovoltaico” è un momento informativo, che presenta un 
escursus storico, non attraverso una tradizionale esposizione, ma con il supporto di filmati, modelli, schemi….L’obiettivo non è 
solo far conoscere, ma anche far riflettere su soluzioni più rispettose dell’ambiente. 
“Matelandia: giocando con i numeri” propone una serie di stimoli per trovare risposte esatte, ove la velocità e l’intuizione vanno di 
pari passo: una proposta adatta a chi ama sfidare la propria mente: 
“Robot a scuola: come imparano i robot” è sicuramente un tema avvincente per gli sviluppi che il futuro sembra prospettare. 
L’esperienza che l’Itis propone alle scolaresche della scuola media è di largo raggio.  
Inoltre allo stand dell’Istituto saranno proposti degli esperimenti di chimica, a metà fra un gioco di prestigio ed un fuoco d’artificio. 
Per rendersi conto è bene vedere di persona. 
 LIPU Onlus Ferrara  

Si occupa di ambiente,operando per la salvaguardia di oasi e riserve.  
Svolge azioni educative per promuovere la conoscenza della natura fra i 
giovani 
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GEV- guardie ecologiche volontarie dell’Amministrazione Provinciale di Cremona – M.Manfredi - S.Brusaferri – C.Berselli  
Molto intensa è la loro attività a tutela e recupero del territorio, valorizzandone il patrimonio naturalistico, anche con la creazione di aree 
particolarmente significative per la salvaguardia del patrimonio botanico e faunistico autoctono . 
Un vero gioiello è il “Bosco Didattico” a Castelleone, a cui si è aggiunta la “Cascina Stella”, vere fucine di esplorazione e 
sperimentazione didattica, di cui bambini ed adulti possono fruire grazie alla presenza ed all’esperienza delle GEV. 
La “mission” educativa delle Guardie Ecologiche si realizza anche attraverso numerosi progetti attuati con classi di ogni ordine e grado. 
Questi interventi sono molto apprezzati in ambito didattico, perchè favoriscono arricchimenti ed approfondimenti del POF rinsaldando 
altresì positivi legami col territorio. 
Mediaexpo ha da subito trovato la collaborazione delle Guardie E.V., che ad ogni edizione lanciano idee nuove, cogliendo anche alcuni 
segnali/eventi tipici del momento, con l’obiettivo di proseguire l’unità didattica a scuola. 
Dopo l’allarme per la moria delle api, le GEV per l’edizione 2009 propongono il laboratorio dal titolo “Una famiglia laboriosa: le api e altri 
imenotteri”. La lezione è un vero e proprio laboratorio in cui si opera con materiali naturali. 
 Sicuramente sapranno catturare l’attenzione delle scolaresche, che porteranno con sé un nuovo segmento di apprendimento, ma 
anche un nuovo interesse da approfondire. 
 GRUPPO MICOLOGICO di Crema – ASL – 

Pini - Bonadeni 
Nel territorio il gruppo propone da anni 
momenti di sensibilizzazione della 
cittadinanza per promuovere conoscenza nel 
settore. Inoltre vasta è la gamma di offerte 
esplorative di ambienti attinenti alla tematica, 
con vere e proprie escursioni guidate in zone 
di alta valenza ambientale (Appennini, 
Prealpi, Oasi naturalistiche,…..).  
Da alcuni anni il Gruppo si rivolge anche al 
mondo della scuola, giocoforza perciò essere 
presenti anche a Mediaexpo. Le classi in 
visita sostano allo stand del Gruppo 
Micologico, incuriosite dalla varietà di funghi, 
dalla loro dimensione, dalla possibilità di 
toccarli, annusarli……ed i responsabili 
spiegano, stimolano, interagiscono con una 
capacità ammirevole di ascoltare e di porgere 
le informazioni anche ai più piccoli. 
 

SOSTENIBILITA’ AMBIENTALE  
Dimensione trasversale e verticale dell’interazione tra scuola e territorio per la 
promozione della Cittadinanza Responsabile a cura del dott. Mauro Ferrari  e della 
doc. Silvia Donati De  Conti . 
L’Amministrazione Provinciale di Cremona, Agenda 21, ASL di Crema, i Comuni, le 
Istituzioni Scolastiche del territorio si incontrano nell’ottica che oggi la crescita 
educativa del cittadino non si esaurisca sui banchi delle aule, ma sia 
permanentemente in atto. Vengono illustrate alcune proposte che aggregano già 
alcuni Soggetti pubblici e privati. L’obiettivo è una maggior diffusione. 
Fra queste:  
“Acquisti Verdi” progetto europeo che vede la Provincia di Cremona in prima fila:  il 
consumo etico si intreccia al rispetto delle risorse;   
“Piedibus”, già realtà positiva per molti Comuni,  coniuga la salvaguardia 
dell’ambiente con la promozione di atteggiamenti sani nelle giovani generazionI; 
“Progetto Acqua” a cura delle classi quarte della scuola primaria dell’I.C. di Trescore 
Cremasco, riconosciuto dall’Amministrazione Provinciale, sollecita piccole azione 
per sensibilizzare i minori e gli adulti a comportamenti consapevoli e responsabili. 
Contemporaneamente gli alunni diventano interlocutori degli Amministratori 
Comunali, in un dialogo che diventa palestra di partecipazione e di cittadinanza . 
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MOSTRA J GEI: GIOCHI, ESPERIMENTI, IDEE  
La mostra è vastissima, realizzata con specifici scopi didattici per stimolare atteggiamenti mentali scientifici in alternativa a 
“pregiudizi” o idee fasulle che spesso compromettono la conoscenza della fisica, alienando curiosità ed interessi, fondamentali 
invece per un’educazione che dia strumenti di indagine seria, oggettiva, fondata. I manufatti esposti sono strumenti per osservare, 
fare ipotesi e verificare, pur in un clima ludico molto motivante. 
La mostra è distribuita da CIRD-Centro Interdipartimentale di Ricerca Didattica, a cui appartiene il CLDF-Centro Laboratorio per la 
Didattica della Fisica, con lo straordinario apporto della relativa Unità di Ricerca –URDF- dell’Università di Udine, di cui è 
responsabile la prof.ssa Marisa Michelini,  supportata dal sui vivace staff. Il principio vincente è di coniugare la ricerca universitaria 
all’educaione all’educazione di base, a partire dalla prima infanzia, “approfittando” della “verginità” della mente dei bambini per 
creare concetti scientificamente corretti. Un secondo caposaldo è il coinvolgimento degli insegnanti dei primi ordini di scuola: i 
laboratori con i bambini condotti dai ricercatori universitari diventano lezione di contenuti e modello metodologico per i docenti, per 
una vera riqualificazione in campo. A Mediaexpo saranno esposte le seguenti sezioni:   
Moto del Sole, Fluidi, Circuiti elettrici, Forze ed Equilibrio, Ottica che saranno proposte dagli operatori dell’Università. 
Accanto alla mostra saranno attivi 6 laboratori sulle seguenti tematiche: fenomeni elettrici, fenomeni elettromagnetici, fenomeni 
termici, energia e studio del moto con i sensori. Attraverso la metodologia dell’Inquiry i ricercatori stimoleranno ancora ipotesi 
portando poi i bambini/ragazzi a verificarle attraverso gli esperimenti proposti. 
Infine ci sarà un percorso specifico per i docenti con tre momenti di formazione relativi ai seguenti temi: fenomeni termici, 
fenomeni elettrici ed elettromagnetismo. 
Per informazioni www.uniud.it/CIRD/       e-mail GEI@fisica.uniud.it    telef  0432 558211 
 

 

 
 
Responsabile scientifico: Prof. Marisa Michelini 
 
Progetto e conduzione a cura dei ricercatori dell’URDF: Mario 
Colombo, Marisa Michelini, Alessandra Mossenta, Maria Luisa 
Scilla, Alberto Stefanel, Stefano Vercellati, Rossana Viola. 
 
Visite guidate in mostra: Alessandra Borgnolo, Marco Zantoni 
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SCUOLA REFERENTI SCUOLA REFERENTI SCUOLA REFERENTI 

I.C di Mozzanica  
Scuola primaria di 
Misano Gera d’Adda 

Franzosi Francesca 
Lodigiani Marina 

Istituto Ghisleri 
Associata Ponzini di 
Soresina 

Prof. Parmigiani 
Giovanni 

IPA Marazzi di Crema 
Corso Moda 

Carichino 
Pollutri 
Thevenet 

1°Circolo didattico 
“San Vito dei 
Normanni” 

Dirigente Scolastica 
Dott.ssa Albanese 
Angela 

D.D 1°Circolo di 
Cremona 
 

Frittoli Simona  
(Referente d’Istituto) 

Istituto Magistrale 
 “S. Anguissola” 
di Cremona 

Cristina Donno 
Mariarita Vaccari 

D.D. di Pandino 
Palazzo Pignano e 
Agnadello 

Bertoni Dina. 
 
Piacentini Sonia 

Lic. Socio-psico-
pedag. “Sacra 
Famiglia” Soncino 
(CR) 

 
Bonizzi Morgana 
Consolandi Silvia 

D.D. 2° Circolo di 
Crema 

Assandri Monica 
Polenghi Velia 

I. C.di Trescore 
Cremasco 

Scuola Primaria e 
Media 

I. C. di Soncino Guerrini Rocco 
Giuseppe 

I.C. di Lodi Vecchio 
(LO) 

Bosi Maria Luisa 
 

I.C. di Sergnano 

 
Streparola Raffaella 
 
Darilli Francesco 

Castiglione Torinese 
Scuola secondaria di I 
grado “Fermi” 

Golzio Mirella I. C. San Pietro al 
Natisone  
-UD- 

De Stefano Daniele 

 

Circolo Didattico 
“Cesare Battisti” di 
Mestre (VE) 

 
Rosso Marcella I.C. "L.da Vinci” 

"Bussolengo (VR) 

Composta Renzo 
 
 

I.C. Negri di Casale 
Monferrato 

Prof. Pier Luigi Porta 
Video -
documentazione 

 
 
 
 
 
 
 

ZANIBONI ADRIANO  – libri di legno  
Scultore per hobby, crea manufatti lignei di alto pregio, dedicandosi a 
soggetti sempre nuovi. Fra le tematiche scolpite si possono ammirare libri 
di legno ove sono riprodotte opere letterarie classiche e per bambini. 
A Mediaexpo saranno esposte tali opere . 
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Un ringraziamento 

 

Per la rinnovata accoglienza all’Università degli S tudi di Milano, 

Dipartimento di tecnologie dell’informazione Polo D idattico di Crema, 

in particolare al prof. Vincenzo Piuri, ai docenti tutti ed agli operatori 

 

All’URDF-Unità di Ricerca della Didattica di Fisica  del CLDF con CIRD 

Università di Udine, in particolare alla prof.ssa M arisa Michelini, al suo Staff, 

agli operatori che hanno reso possibile la Mostra J -GEI, i Laboratori e la Formazione. 
 

Attraverso il sito www.mediaexpo.it  si ringrazieranno 
 le persone, le Associazioni, gli Enti  coinvolti ch e si sono prodigati per la rassegna 2009 

   


