Google Sketchup

Disegnare una casetta con Google Sketchup

* Avviare Google Sketcup
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+ Si apre la finestra colori: scegliere il colore per
colorare le pareti della casetta

* Ruotare la casetta (strumento Orbita) Per colorarne
tutte le facce

» ‘@' NEQ’nm

« Se la casa e troppo lunga utilizzare lo strumento
Spingi/tira per ridurla
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Finestra Plug-in _Guida

Set grande strumenti
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e * Oltre allo strumento Orbita possono essere utili le
A i Viste. Visualizzare la barra Viste
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Scegliere la vista frontale
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Strumento Matita

+ Spostare il mouse fino al centro della linea (viene

‘ indicato il punto medio)

k ull'asse blu

« Tracciare la perpendicolare (il disegno ¢ facilitato ed
il colore blu, lo stesso dell'asse vy, indica la
correttezza)

+ Disegnare gli altri due segmenti: automaticamente
si ottengono i due poligoni
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gleCamera Liseqna

* Strumento Cancella

+ Cancellare la linea verticale per ottenere un unico
triangolo

Strumento Orbita per ruotare la casetta

« Strumento Spingi/tira per completare il tetto
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Colorare il tetto

Con la gomma cancellare la riga e con lo strumento
rettangolo disegnare la porta

Con lo strumento Spingi/tira far rientrare la porta.
Colorare la porta con un colore diverso (& possibile
nella tendina scegliere legno o altro)

Con lo strumento Rettangolo disegnare la finestra e
con lo strumento Spingi/tira farlo rientrare
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In questo modo sara possibile vedere all'interno

della casetta
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